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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projektas ,STEAM in Fairy tales” —
tarptautinio bendradarbiavimo
projektas, kuriame aktyviai daly-
vavo mokytojai ir mokiniai is Lietu-
vos, Turkijos, Bulgarijos, Ispanijos.
Stebink, kad Siuolaikiniai vaikai
sunkiai iSklauso skaitomas pasakas
iki galo, vengia ilgai trunkanciy,
monotonisky veikly, projektu siek-
ta vaikus sugrazinti prie pasaky
skaitymo ir jy klausymo, pasitel-
kiant inovatyvy, karybiska, Siuo-
laikinio vaiko poreikius atitinkantj
STEAM ugdyma,.

Projekto tikslas - tradicines, pa-
saulyje gerai Zinomas pasakas, su-
jungti su inovatyviu, karybisku
STEAM ugdymu, kai vaikai isklause
karinj, turi atlikti su juo susijusias
veiklas, pvz.: perskaite pasaka ,Trys
parsiukai’, stato parSiukui namelj,
tikrina jo stipruma, esant reikalui,
tvirtina nama ir tuo paciu tobulina
savo mastymo, problemy spren-
dimo, kirybiskumo jgudzius.

4-7 m.

Projekto veiklos:

- Projekto logotipo karimas.

- Pasaky atrinkimas projekto
veikloms. Projekte pasakas
atrinko vaikai, kartu su tévais
skaitydami jas namuose ir
parasydami mégstamiausiy
pasaky pavadinimus. Pasaky
pavadinimai buvo atnesti j
grupe.

- Vaiky mégstamiausiy pasaky
skaitymas ir STEAM isSukiy
paieska jose. Vaikai buvo
kvieciami jgyvendinti STEAM
isSukius.

- Internetiniy zaidimy, susijusiy
su gerai pasaulyje zinomy
pasaky personazais, kurimas.
Vaikai turéjo galimybe Siuos
zaidimus isbandyti.
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- Pasaky ir STEAM i8Sukiy
pasikeitimas tarp projekto
partneriy: mokytojai su vaikais
siunté pasakas PDF formatu
vieni kitiems, siulé jas
perskaityti ir jgyvendinti gauta
STEAM issukj.

- Nuotolinio renginio ,Pasaky
naktis” organizavimas. Aktoré is
Turkijos projekte
dalyvaujantiems vaikams skaité
pasaka apie bulve. Vaikai piesé
momentus i$ pasakos. Piesiniai
buvo sukelti j elektronine

knyga.

Projekto vertinimas ir jsivertini-
mas:

Projekte vyko pirminis ir galutinis
vertinimas, pateikiant anketas
ugdytiniy tévy ir pedagogams
projekto pradzioje ir jo pabaigoje.
Abiejuose apklausose (pirminéje ir
galutinéje) buvo pateikiami iden-
tiski klausimai, stebima, kaip pasi-
keité respondenty atsakymai pries
projekto jgyvendinimg ir po-jo. Visi
klausimai buvo'susije-su STEAM
ugdymu, pasaky skaitymu, jy inte-
gravimu jugdymo procesgir pan.
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Taip pat projekto pabaigoje, nau-
dojant programg Linoit.com, mo-
kytojai turéjo apibendrinti pro-
jekta, paanalizuoti, ko jy ugdy-
tiniai iSmoko Sio projekto metu.

IKT jrankiai naudoti projekte:

Polleverywhere - geriausio
logotipo rinkimams.

Wordwall, LearningApps,
Jigsawplanet, BookWidgets -
zaidimams, susijusiems su
pasakomis kurti.

Storyjumper — elektorinés knygos
karimui.

ChatterPix Kids - nuotrauky
jgarsinimui.

Linoit — apklausoms organizuoti.
Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:

https://twinspace.etwinning.net/
120606/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Sis projektas sukurtas tikslingai
sustiprinti bendradarbiavimg dali-
jantis gerais praktikos pavyzdziais
tarp mokykly. Projektas vyko tarp
Turkijos, Lietuvos ir Cekijos 3aliy.
Projekte dalyvavo 5 - 10 mety
vaikai. Projekte kiréme bendrus
rezultatus bendradarbiaudami,
buvo sukurtas bendras filmas,
laiSkas, Youtube kanalas, kuriame
dalinomeés projekto tyringjimo ir
problemy sprendimo video me-
dziaga. Projekto pabaigoje buvo
sukurta bendras zurnalas, projekto
tinklarastis ir projekto tinklalapis.
Projektas paskatino mokinius atsk-
leisti save, parodyti savo talentus,
pagerino jgudzius kalbéti drasiai,
pasitikéti savimi, mokéti pristatyti
saveir suprastiauditorija.

5-10 m.

Projektag uzbaigéme mokiniy ir
mokytojy vertinimu, veikly api-
bendrinimu, visas veiklas apiben-
drinome projekto tinklalapyje.

Projekto tikslas — integruoti IKT
jrankius ir kitas technologijas |
ugdymo procesy, kuriant jdo-
mesne ir patrauklesne mokymosi
aplinka, lavinti mokiniy kritinj
mastyma, mokymosi ir socialinius
igudzius, pagerinti mokiniy gali-
mybes mokantis naudoti stebé-
jimoirtyrinéjimo metodus, skatinti
bendradarbiavimg ir komandinj
darbg, mokiniai ir mokytojai
tobulino zinias, kaip naudotis IKT
jrankiais ir pagerino savo moky-
mosi, techninius ir skaitmeninius
igudzius.
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Projekto veiklos:

Projekto metu mokytojai, mokiniai
ne tik bendravo, bet ir bendra-
darbiavo, buvo sukurtas bendras
projekto planas, kurj aptardavome
susitikimy metu. Projektas turéjo
plana, kada ir kg atliksime, projekto
saugumo taisykles, mokytojai
pasiskirstydavo atsakomybémis -
sudaré sarasa. |vairiy mokykly
mokiniai dirbo prie bendry pro-
dukty - bendro filmo kdrimo, laisko
internetui, aplinkosauginiy pro-
blemy iskélimo ir sprendimy, visg
medziagq pateiké Twinspace pus-
lapiuose ir Zurnale. Logotipus karé,
pristaté nuo grupés ir balsavimo
metu iSrinkome geriausiai atspin-
dintj projekta. Filmo “How COVID
19 changed our lives” karime
mokiniai dirbo tarptautinése
grupése, kiekviena grupé turéjo
uzduotj: 1 grupé - saugumas Sian-
dien; 2 grupé - pasisveikinimai; 3
grupé — veido kaukeés. Trijy koman-
dy sukurti filmai buvo sujungti j
bendrg filma, kuris parodé vaiky
iSradinguma susidlrus su pande-
mija. Projekto dalyviai rasé ir kure
Sventinius sveikinimus ir siunté
draugams virtualiai, taip pat jgarsi-
no naujy metyrezoliucijas.
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Sausio ménesj atlikome bendra
apklausg apie pasaulines prob-
lemas. IS bendros apklausos kiek-
vienas mokytojas su savo vaikais
paruosé vaizdo medziaga, o kitg
meénesj sprendé kitos ugdymo
jstaigos iskeltas problemas. Kartu
partneriai susiskirsté, kas kieno
problemas spres, buvo sudarytos 5
komandos. Visas vaizdo medziagas
talpinome sukurtame projekto
Youtube kanale ir Google doc. Sau-
gesnio interneto dienai visi kartu
karéme bendrglaiska internetui.

Projekto vertinimas ir jsiver-
tinimas:

Projekto pabaigoje aptaréme visas
veiklas, susitikimo metu apiben-
drinome ir jsivertinome trumpai,
mokiniai ir mokytojai apibendrino
projekta ir iSreiSké savo nuomones
puslapiuose ir Zurnale. Projekto
partneriai dalijosi pasiekimais kar-
tu su savo bendruomene mokykly
tinklalapiuose ir socialiniuose tink-
luose.

| \
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IKT jrankiai naudoti projekte:

MovieMaker - filmy karimui.
Google doc. - bendram saugesnio
interneto laisko karimui.
Mentimeter - balsavimui.

Canva - logotipy, atviruciy karimui.
Voki - naujyjy mety rezoliucijos
karimui.

Bookcreator - visy projekto veikly
apibendrinimui.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:

https://twinspace.etwinning.net/
117362/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projektas skirtas pradinukams ir
ikimokyklinio amziaus vaikams,
kuriuos kvieciame j linksma moky-
mosi kelione, konstruodami, tyri-
nédami, kurdami, eksperimen-
tuodami ir zaisdami. Organiza-
vome vaiky ugdyma jvairiose
aplinkose, kur galima kitaip
tyrinéti, zaisti, judéti ir kitaip patirti
supantj pasaulj, pajusti muasy
galimybes. Organizuotoje STEAM
veikloje, skatinome vaiky smal-
sumg, motyvacijg kurti, bendra-
darbiavima, priezasties ir pasek-
més santykiy jzvalga, kritinio mas-
tymo ugdyma, problemy spren-
dimojgudziusirkarybiskuma.

Projekto tikslas — skatinti vaiky
susidomeéjimg STEAM mokslais,
patirti tyrimy ir atradimy dziau-
gsma, puoseléti karybiska poziurj j
gamtos ir tiksliuosius mokslus, jy
pritaikyma gyvenime.

3-6 m.

Projekto veiklos:

Projekte organizavome bendrus
darbus (logotipo rinkimai, akros-
tinis eilérastis, virtualios knygos) ir
buvo organizuojamijvairusissukiai
meénesiais nuo rugseéjo iki gruodzio
men.

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projektas buvo naudingas moky-
tojams, nes padéjo stiprinti ir prak-
tikuoti uzsienio kalbas (angly),
gilinti IKT zinias, bendravimo jgu-
dzius.

Mokytojai ne tik taiké IKT, bet ir
patys karé jvairias mokomasias
kompiuterines priemones, moky-
mosi objektus. IKT padéjo kiek-
vienam mokytojui Siuolaikiskai ir
jtaigiai perteikti ugdymui skirtg
informacija.
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Youtube - filmuky pateikimui.
Linoit lenta - délioniy talpinimui.
Google dokumentai - skaidrés apie
projekto jvertinima.

Pictramap - partneriy zemélapiui
sukurti.

Artsteps — virtuali paroda.
Storyjumper, Bookcreator - virtua-
lioms knygoms kurti.

Tricider - logotipo balsavimas.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
21801/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Zaidimai vaikams - gyvenimo ir
lavinimosi budas. Zaidime gladi
visi jgudziai ir gebéjimai, reikalingi
tolimesniam vaiko gyvenimui.
Zaidimai ir vaikai yra neatsiejami
vieni nuo kity - Salia vaiko visada
gyvuos zaidimas, Salia zaidimo -
vaikas. Vieniems zaidimas yra
svajonés perkélimas j realybe,
kitiems beribis karybos laikas.
Kiekvienas amziaus tarpsnis iSug-
do jvairius gebéjimus, todél labai
svarbu parinkti ugdomuosius zai-
dimus, kurie atitikty vaiky amziy.
Siuolaikiniy ikimokyklinuky ir
prieSmokyklinuky ugdymo proce-
se vis labiau ima vyrauti judéjimas,
veiksmas, jgyjamy ziniy taikymas
praktikoje.

4-7 m.

Projekto tikslai:

- ISmokyti vaikus kuo jvairesniy
zaidimy, ugdanciy
karybiskuma, mastyma,
vaizduote, vikruma,
pastabuma.

- Supazindinti vaikus su
Zaidimais, kuriy metu reikia
laikytis taisykliy, kurie suteikia
daug emocijy, leidzia patirti
atradimo dziaugsma.

- ZaidzZiant internetinius,
mokomuosius, komandinius
zaidimus, gebéti dirbti
komandoje.

Projekto veiklos:

- Projekto partneriy
prisistatymas per pasirinktg
Zaidima: jstaiga, grupé, miestas.
- Projekto logotipo kurimas.

- Vaidmeniniai zaidimai.

- Statybiniai zaidimai.
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- Inscenizaciniai-draminiai
zaidimai.

- Judrieji zaidimai.

- Muzikiniai zaidimai.

- Didaktiniai zaidimai.

- Internetiniai mokomieji
zaidimai.

- Bendros projekto partneriy
elektroninés knygos sukurimas.
- Projekto partneriy refleksija
(vaiky, tévy, mokytojy mintys).
- Internetiniai susitikimai,
vebinarai.

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Atvirumas naujoms idéjoms, lanks-
tumas, vaizduote, kurybiskumas —
tai musy projekte dalyvavusiy
partneriy savybés. Projekto metu
pasiséeméme idéjy, pasidalinome
vieni su kitais savo sukurtais prista-
tymais, iSmokome naujy zaidimuy,
karybiskai diegéme naujoves savo
darbe. Visos projekto veiklos-buvo
puiki galimybé panaudoti protin-
gus, karybiskus ir veiksmingus mo-
kymo metodus,kurie padeda kiek-
vienam ugdytiniui pajausti iSsukj ir
isijungtijorganizuojamas veiklas.
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Budami komandoje, atlikdami
veiklas, palaikéme vienas Kkitg,
todél mes jgyvendinome bendrus
projekto tikslus. Dalindamiesi
patirtimi, idéjomis, mes smagiai
praleidome laika, lavinome savo
pojucius, iSgyvenome pasisekima,
dziaugsma, nesékme, pasitikéjima
savimi, mokémés ilgiau islaikyti
démesj, kaupéme patirtj, dalino-
mMeEs savo Sypsenomis, gera nuotai-
ka, Silta draugyste. Vebinarai buvo
gera proga pasidalinti naujomis
idéjomis, jgyvendinti naujus
metodus, pajvairinti ugdymo(si)
procesa. Organizuojamy veikly
metu skatinome ugdytiniy kury-
biskuma, zaidimy pagalba ugde-
me vaiky norg, kuo daugiau suzi-
noti, pamatyti, pazinti, atrasti.
Jvairiy zaidimy deéka vaikai jgijo
Ziniy, gebéjimy, naujy jgudziy,
patirties, formavo vertybines nuos-
tatas, iSmoko bendrauti, bendra-
darbiauti, patyré atradimo dzZiau-
gsma, daug dziugiy emocijy.Kaip
projekto kuréja siekiau aktyvaus
partneriy bendravimo ir bendra-
darbiavimo susiburti_j stipria,
vieningg komanda, kuriai nestigty
karybiskumo, aktyvumo, idéjy
gausos.

| \
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Organizuodavau vebinarus, kuriy
metu su partneriais aptardavome
veikly plang, pasidalindavome
mintimis, idéjomis, noriai pasis-
kirstydavome darbais, gebéda-
vome priimti sprendimus, pasiekti
bendro tikslo. Sitliau idéjas ir jas
drauge plétojau su projekto part-
neriais, aktyviai prisidéjau prie
organizuojamy veikly jgyven-
dinimo, dalinausi patirtimi, uztik-
rinau organizuojamy veikly koky-
be, dziaugiausi kurybiskai jgyven-
dintomis veiklomis.
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Projekto metu jgyvendintas veiklas
stengiausi pateikti kuo kurybis-

kiau:

+Animoto” programa kuariau
filmukus - tai suteikdavo nuotrau-
koms zaismingumo.

Vaizdo jrasus siunciau per
Youtube svetaine.

Parengiau ne vieng koliazg -
,piZap’, ,Photo Collage’,,Picasa”
programomis.

Sukdriau zaidimus-déliones -
,Jigsawplanet” programa.

IKT jrankiy:,QuiverVision”,
~WordArt*, ,LearningApps”,
,BookCreator”,,Colorillo* ,Padlet”,
+,Mentimeter”, ,Kahoot” déka
medziaga, patalpinta TwinSpace
erdvéje, buvo kurybiska, patraukli,
naudinga ir kartu jJdomi.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:

https://twinspace.etwinning.net/
124252
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Sj projektg sukiréme norédamos
pakviesti vaikus iSmokti proso-
cialaus elgesio — pagarbos bei
jautrumo kitam, ugdyti pakan-
tuma, tolerancija kitokiam, priimti
kitokj asmenj, parodyti meile,
gerumg, draugiskumg, tolerancija.
Projektas truko tris ménesius, visg
laikotarpj dalinomeés idéjomis.
BalandZio ménesj ieSkojome part-
neriy, susipazinome, diskutavome
jtraukiojo ugdymo tema. Geguzés
meénesj gaminome plakatus, lais-
kus, atvirukus, dovanéles jtraukiojo
ugdymo tema ir tarptautinés vaiky
gynimo dienos proga siuntéme
dalyviams. TreCig geguzés savaite
gaminome logotipus ir rinkome
geriausia.

3-7m.

Smagiausia savaité buvo zaidimy,
kai skatinome veikti kartu, pak-
viesti drauga Zaisti, veikti dél ben-
dro tikslo visiems kartu, parodyti
meile, draugiSkumg, tolerancija.
BirZzelio ménesj skyréme projekto
apibendrinimuiir sklaidai.

Projekto tikslai:

- Atliekant jvairias veiklas,
susijusias su gerumu, jtraukimu
ir kity priémimu bei tolerancija,
mokant vaikus rupintis kitais ir
savimi, formuoti prosocialy
vaiky elges;.

- Keisti bendruomeneés
nuostatas j jtraukyjj ugdyma,
ieSkant issukiuose galimybiy.

- Sukurti sglygas mokytojams
pasidalinti gergja patirtimi
jitraukiojo ugdymo tema.
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Dalyviy atsiliepimai:

https://jamboard.google.com/d/1
NKNZARXWjg1MVvhST1iSfGrKe3a
UmLNQWr8BuOWz80Y/viewer

IKT jrankiai naudoti projekte:

https://www.canva.com ir
https://spark.adobe.com/sp
programos leido sukurti projekto
logotipa, rinkome geriausig su
programos
https://dotstorming.com/
pagalba.

Kadangi projekto numatyti pro-
duktai buvo video filmukai bei foto
nuotrauky albumai, tad projekto
partneriai sékmingai juos kuré,
talpino j Twinspace erdve. Mon-
tuoti ir tvarkyti video filmukus
padéjo: Movie Maker, Microsoft
vaizdo jraso rengyklé, Youtube ir
kitos online vaizdo montavimo
programos, kuriomis\galima
naudotis nemokamai kompiuterio
narSyklése ar telefone.

SVIETIMO
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PARAMOS
FONDAS

Erasmus+

Logotipus, pristatymus, informa-
vimo Zinutes, puslapiy pristatymus
rengéme Word, Paint, PowerPoint,
Canva.com, Pixlr.com, Placeit.net,
Adobe.spark, Genial.ly progra-
momis.

Visi dalyviai turéjo galimybe api-
bendrinti projekta
https://jamboard.google.com

lentoje.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https.//twinspace.etwinning.net/1
69590/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Zaidimai vaikams - gyvenimo ir
ugdymo(si) budas, tad Sis projek-
tas puikiai integravosi | savaités
veiklas. Zaisdami vaikai jgyja Ziniy,
sugebéjimy, naujy jgudziy, patir-
ties, iSmoksta bendrauti, bendra-
darbiauti, patiria daug dziugiy
emocijy, formuojasi vertybinés
nuostatos, zaidimas tampa — mo-
kymusi prasmingai veikiant. Zaidi-
me gludi visi jgudziai ir gebéjimai,
reikalingi tolimesniam vaiko gyve-
nimui. Projekte dalyvavo 17 moky-
tojy su savo ugdytiniais i$ Lietuvos
Svietimo jstaigy: Kauno, Alytaus,
Kédainiy, Vilkaviskio, Klaipédos ir
projekto partnere i$ Turkijos. Pro-
jekto trukmé nuo 2020 spalio mén.
iki 2021 balandzio mén.

4-7 m.

Projekto tikslas — iSmokyti vaikus,
kuo jvairesniy zaidimy, kuriy metu
ugdomas kurybiskumas, masty-
mas, vaizduoté, vikrumas, pasta-
bumas. Zaidimy metu lavinama
Zaidejy abipusé pagarba, skati-
namas vaiky bendradarbiavimas.
Projekto esmé - bendradarbiauti ir
mokytis vieniems is kity.

Projekto veiklos:

Pedagogai kuré projekto logotipa,
o vaikai virtualioje tidicer.com
programoje balsavo, isrinko pro-
jektologotipg, o laimétojg suzinojo
atkodave QRkoda. Svarbus buvoir
projekto veikly pasiskirstymas.
Spalio ménesj visi projekto dalyviai
virtualioje Twinspace erdvéje pris-
taté savo jstaiga, grupe, o ,gyvai”
susipazino vaizdo susitikime -
vebinare ir kartu atSventé Tole-
rancijos diena, déliojo Tolerancijos
délione, dalyvavo virtualiame ren-
ginyje ES programavimo savaité
,ZaidZiu, kuriu, pasaulj atrandu su
,Kahoot!”
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kurio metu pedagogai turéjo gali-
mybe kurti viktorinas, o vaikai -
jtvirtinti Zinias ZaidZiant. Ziema
dalyvavo vebinare, kurio metu
vaikai kartu lenktyniavo, kas teisin-
gai jveiks ,Atminties” zaidimg su
spalvomis, o véliau pasidaline
komandomis vienu metu kareé
monstrg pagal instrukcijg, o pava-
sarj visi kartu iSbandé Collorilo
programa. Projekte vaikai zaideé
jvairius zaidimus: vaidmeninius,
statybinius, draminius, judriuosius,
muzikinius, didaktinius, lauko,
internetinius.Vykstant nuotoli-
niam ugdymui, projekte atsirado
pusla-pis “Zaidimai namie”, o atsiz-
velgiant j klimato kaitg ir siekiant
vaiky ekologinio ugdymo, pasiu-
lytas puslapis “Eko Zaidimai ir
Zaislai”, kur buvo proga zaidimus
kurti patiems, vaikai i$ antriniy
zaliavy ar naudojant pacias papras-
Ciausias priemones kare zaislus,
jtraukiant ir Seimas j projekto
veiklas. Projekto partneriai Twin-
space erdvéje dalinosi savo patir-
timi ir iSbandé, partneriy idéjas,
buvo sukurta bendra elektroniné
knyga - zaidimy katalogas Book-
creator jrankiu.

SVIETIMO
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

eTwinning projektas puikiai integ-
ravosi ir papildé priesmokyk-
linuky veiklg, nes buvo proga zaisti
ne tik taip mégstamus vaiky Zai-
dimus, bet ir iSbandyti naujus ir
kurti zaidimus patiems. Kiekvienas
zaidimas turi savo misijq: vieny zai-
dimy metu ugdomas kurybis-
kumas, mastymas, vaizduote,
judriy zaidimy metu - vikrumas,
pastabumas, komandinio zaidimo
igudziai, zaidziant internetinius
Zaidimus - lavinamas informatinis
mastymas. Projekte ne tik vaikai,
bet ir mokytojai tobulino skait-
meninj rastingumay, nes buvo pro-
ga ne tik iSbandyti naujus IKT jran-
kius, bet ir kurti patiems. Sma-
giausia, kai projekte buvo svarbus
vaiko balsas: vaikai galvojo, tarési,
iSsaké savo pasiulymus, idéjas, ref-
lektavo, kokius Zaidimus jie norety
zaistio ir, kaip sukurti. zaidimus,
kokios turéty bati zaidimo_taisyk-
lésir pan.

| \
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Manau, kad kiekvienas Sio projekto
dalyvis pasieké savo tikslg: pasi-
dalino, iSmoko, suzinojo, pagilino
Zinias ar jkvépé kitg, o sutelkiant
puikia, patikrinta komandga, nuo
pat projekto pradzios tikslingai
siekéme kokybés (10 kokybés zen-
kleliy, Turkijos partneré - taip pat
jvertinta savo Salies nacionaliniu
kokybés zenkleliu).

IKT jrankiai naudoti projekte:
https://www.tricider.com

(balsavimui),
https://quivervision.com,
https://www.mozaweb.com,
https://learningapps.orq,
https://genial.ly/,
https://www.thinglink.com
(prisistatymui),
https://colorillo.com,
https://kahoot.com,
https://grinfopoint.com,
https://www.jigsawplanet.com,
https://wordart.com (refleksijai),
https://www.kizoa.com,
https://www.pizap.com,
https://www.mentimeter.com,
https://animoto.com,
https.//padlet.com,
https://bookcreator.com,
VoiceTooner.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
24252/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj bei Europos kokybés zenklelius

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projekto veiklos buvo perkeltos |
lauko erdves. Projekto trukme 2
meénesiai: rugsejis ir spalis. Projekta
sudare 3 dalys, kurios buvo skirtos
skaiCiams ir skaiCiavimui (2 savai-
tés), matavimui (2 savaités) ir
geometriniy formy pazinimui (2
savaites).

Projekto partneriai bendravo ir
bendradarbiavo nuotoliniy susiti-
kimy metu Twinspace platformoje,
aptariant projekto strukturg, busi-
mas veiklas bei numatoma bendra
projekto partneriy darbga. Kuré
elektronines knygas bei interne-
tinius zaidimus, kuriuos vaikai
galéjoisbandyti praktiskai.

Projekto tikslas - tobulinti
ikimokyklinuky matematinius ge-
béjimus: skaiciavimo, matavimo,
geometriniy formy pazinimo.

5m.

Projekto veiklos:

Pasinaudodami gamtos teikia-
momis priemonémis, vaikai ne tik
mokési matematikos, bet tuo paciu
lavino smulkigjg motorika, kalbg,
gilino gamtos pazinimo zinias.
Vaikai déliojo geometrines formas:
trikampj, kvadratg, apskritima i$
kastony, kankoréziy, akmenuky,
medzio Sakelémis rasé skaicius ant
smélio, piesé juos kreidelémis ant
asfalto, skai¢iavo akmenukus ir
déjojuosjatitinkama langelj su nu-
rodytu skaiciumi, skaicCiavo, kiek
Sauksty smélio telpa | stiklinaite,
matavo medziy kamieny storj,
panaudodami ilgg ir trumpg siulg,
zaidé judriuosius zaidimus ,Trecias

U

béga“, Klasés”
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Viena i$ projekto idéjy buvo lauko
matematikos diena, kurios metu
vaikai piesé vieni kity Sesélius,
matavo jy ilgj savo pédomis, zaidé
lauko domino, svarstyklémis svéré
smélj, j stiklinaites pylé jo tiek
Sauksty, koks skaicius buvo uzra-
Sytas ant stikli-nés, puosé skaicius
gamtine medziaga, déliojo skaiciy
seky, ieSkojo uzduociy kortelése
pavaizduoty gamtos gérybiy
(medzio zievelés, Sakeliy, ziedeliy,
akmenuky, plunksny, kankoréziy,
giliy, kastony, zoleliy) ir j kibirélius
déjo atitinkama jy kiekj, susiskirste
i grupeles, vaikai mégino sustoti |
nurodytg geometrine forma
(apskritima, kvadrata, trikampj).

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projekto pradzioje pedagogai
turéjo jvertinti turimas mokiniy
matematikos zinias (t. y. ar jie zino
formas, ar moka skaiciuoti). Pro-
jekto pabaigoje buvo pakartotinis
mokiniy ziniy jvertinimas, kuris
leido pamatuoti, ko vaikai iSmoko.
Viena i$ projekto idéjy buvo lauko
matematikos diena, kurios metu
vaikai piesé vienikity sesélius,

SVIETIMO

MAINY

PARAMOS

FONDAS Erasmus+

matavo jy ilgj savo pédomis, zaidé
lauko domino, svarstyklémis svéré
smélj, j stiklinaites pylé jo tiek
Sauksty, koks skaicius buvo uzra-
Sytas ant stiklinés, puosé skaicius
gamtine medziaga, déliojo skaiciy
seka, ieSkojo uzduociy kortelése
pavaizduoty gamtos gérybiy
(medzio zieveles, Sakeliy, ziedeliy,
akmenuky, plunksny, kankoréziy,
giliy, kastony, zoleliy) ir j kibirélius
déjo atitinkama jy kiekj, susiskirste
j grupeles, vaikai mégino sustoti |
nurodyta geometrine forma (apsk-
ritimg, kvadratg, trikampj).

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projekto pradzioje pedagogai ture-
jo jvertinti turimas mokiniy mate-
matikos zinias (t. y. ar jie zino for-
mas, ar moka skaiciuoti). Projekto
pabaigoje buvo pakartotinis moki-
niy ziniy jvertinimas, kuris leido
pamatuoti, ko vaikaiismoko.
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Storyjumper programa sukurta
idéjy knyga ,Lauko matematika”.
Pizap programa naudota
nuotrauky koliazams kurti.

Kahoot ir LearningApps
programomis buvo kuriami
matematiniai internetiniai
zaidimai.

Nuoroda j projekto Twinspace

erdve: o
https://twinspace.etwinning.net/9

2707/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Kaip ir kasmet, vasarg, ugdymo(si)
procesas persikelia j kiemo terito-
rijg. Vasara - metas, kai vaikai troks-
ta istisg dieng leisti lauke. Cia jie
jauciasi laisvi ir nevarzomi. Siltas
oras, zaliuojanti gamta - tai puikios
salygos turistauti, jsirengti buvei-
ne, surengti piknika, iSdykauti su
Véju ir vandeniu, tyrinéti Sesélius.
Sio projekto idéjos skirtos nuspal-
vinti paprastai vasaros dienai dar-
Zelyje, kad musy vaiky vasara baty
spalvinga, turiningair saugi.

Projekto tikslas — skatinti vaikus
tyrinéti, eksperimentuoti, bandyti,
stebeéti ir atrasti daug naujy bei ne-
tikety dalyky darzelio kiemo terito-
rijoje ar grupeje.

3-6 m.

Projekto uzdaviniai:

- Zadinti vaiky smalsuma ir
Zzingeiduma tyrinéjant vandenj,
véja, Sesélj.

- Mokyti spresti problemas ir
daryti iSvadas, statant turistines
palapines, buveines, gaminant
saulés laikrodzius.

- Dalintis inovatyviomis
idéjomis su projekte
dalyvaujanciais pedagogais.

Projekto veiklos:

- Supazindinimas su projektu.
- Slapios kojytés.

- Seséliy zaismas.

- Véjo isdaigos.

- Projekto sklaida ir refleksija.
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projektui jsivertinti sukurtos anke-
tos pedagogams ir tévams. IS anke-
ty rezultaty padarytos iSvados.
Vaikai taip pat atliko projekto
vertinimga spalvindami ,emociu-
kus”, bei jvertindami, kaip jiems
sekési Siame projekte, nuspal-
vindami zvaigzduciy skaiciy. Jei 1
zvaigzduté - sekési prastai, jei 5
zvaigzduteés - sekésilabaigerai.

SVIETIMO
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Vaikai fotografavo veiklas, peda-
gogui padedant bandé jkelti
nuotraukas | Twinspace puslapius.
Projekto partneriai kuré bendrg
elektronine knyga ,Confident the
wind and good mood*, naudodami
,Storyjumper” programa. | elektro-
ninés knygos kurimg buvo jtraukti
ir vaikai, jie bandé pakeisti knygos
puslapiy spalva, tekstira. Taip pat
projekto partneriai kuré reikSmin-
giausiy projekto sgvoky zodziy
koliazus — paveikslus naudodami
+~Wordart” programa. IS nuotrauky
buvo kuriami filmukai naudojant

programa,Slidess-how”,
Buvo sukurta anketa naudojant

www.apklau-sa.lt. Musy jstaigos
visuomeneés sveikatos specialisté
bendradarbiaudama su pedago-
gais kuré pristatyma tévams nau-
dojant,PowerPoint” programa.
Projektoapibendrinimui pasirinkta
“Padlet” platforma.

Nuoroda j projekto Twinspace

https://twinspace.etwinning.net/
184583/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Vasara puikus laikas dziaugtis jos
teikiamais malonumais. Augalai,
smélis, vanduo, akmenukai - pui-
kios priemonés sukurti nepap-
rasto grozio paveikslus. Projekto
tikslas — padéti atsiskleisti vaiky
karybiSkumui per menine veikla,
lavinti vaiky pazintinius gebéjimus
bei pajusti kirybos dziaugsma.

Projekto veiklos:

- Paveiksly kdrimas naudojant
netradicines priemones.

- Dalijimasis geraja patirtimi
Twinspace platformoje.

- Pagal galimybes (ar esant
blogoms oro salygoms)
panaudoti IKT priemones
"Vasaros paveikslo" kurimui.

4- 6 m.

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Sis projektas buvo vienas i3 pirmy-
juy, todel jj vertinu kaip pirmajj
eTwinning platformos laiméjima.
Projektas buvo vykdytas vasaros
laikotarpiu, todél veiklos labai
isiliejo | bendrasias ugdytiniy ir
projekto dalyviy veiklas. Remiantis
projekto dalyviy apklausos rezul-
tatais, projekto tikslas ir uzdaviniai
buvo jgyvendinti. Vertinu §j savo
projekty kaip puikiai pavykusj ir
pelniusj Nacionalinj kokybés zenk-
lel].
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Padlet lenta buvo naudojama
informacijos sukélimui
pedagogams, kurie nezinojo, kaip
sukelti informacija j projekto
elektronine knyga.

Interaktyvios grindys —
Siuolaikiskas ir zaismin-gas budas,
kuriy pagalba projekto
uzsiémimai vyko aktyviy zaidimy
formatu.

BookCreator buvo naudojama
sukurti galutinj projekto produkta
— elektronine knyga.

Mentimeter platforma buvo
naudojama pro-jekto refleksijai.
Pedagogy ir vaiky nuomonei
surinkti.

YouTube, YouCut, BeFunky jrankiai
— video me-dziagos, nuotrauky
koliazy karimui, medzia-gos
talpinimui.

Nuoroda j projekto Twinspace

erdve: .
https://live.etwinning.net/projects

/project/223664
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projektas tesési penkis ménesius.
Kiekvieng savaite buvo atliekama
po vieng eksperimenty. Atlikti
eksperimentai buvo apdorojami
nurodytomis vaizdo redagavimo
priemonémis ir talpinami Twins-
pace platformoje.

Projekto tikslas - siekti, kad
ikimokyklinio amziaus vaikai eks-
perimenty metu iSsamiau moky-
tysi gamtos, fizikos, chemijos ir
biologijos dalyky tyrinédami ir
eksperimentuodami.

Projekto veiklos:

Prisistatymas, logotipo ir plakato
kdrimas ir rinkimas, pedagogy
susipazinimas, ugdytiniy délionés
déliojimas naudojant telefong ar
plansete, nuotoliniai susitikimai,
keitimasis pieSiniais, eksperimenty
atlikimas, vandens dienos miné-
jimas, saugaus interneto

4-5m.

diena, saugios energijos diena,
misko ir sékly diena, bendro plaka-
to karimas, istorijos apie ekspe-
rimentus karimas, ugdytiniy, peda-
goguy, tévy projekto jvertinimas.

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Ugdytiniai projekta jvertino pasa-
kydami, kas jiems labiausiai patiko.
Tévai vertino naudodami ,Padlet”
programeéle. Pedagogai, kiek-
vienas individualiai parasé savo
vertinima.

IKT jrankiai naudoti projekte:

Jigsaw Puzzles - vaikai déliojo
projekto logotipo délione.
Padlet - tévy projekto vertinimas,
Naujyjy Mety sveikinimai.
Thinglink - vietos pazyméjimui
zemeélapyje.

Tagul - jvairiy formy objekty
kdrimas su projekto pavadinimu.
Zoom, Adobe Connect -
nuotoliniams susitikimames.
Facebook, WhatsApp -
bendravimui.
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Viva video, Photo funia, Photo
grid, Quik, Pizap, Pixiz, Photo
collage, Noizzy, Block poster -
bendro plakato karimui.
Slideshow, Canva, Animato,
Emaze - virtualiy parody karimui.
Scompa video, Qr code, Pixiz,
Video collage - eksperimenty
nuotrauky ir filmy apdorojimui.
Storyjumper - bendri produktai.
Andrea Mosaic - projekto
logotipas i$ visy nuotraukuy.
Cetter kid - vaiky projekto
vertinimas, vaikai apie vandens

taupyma.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
25924/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

PilietiSkumo ir kurybiskumo ug-
dymo projekto ,Sveskime Lietuva”
siekis — stiprinti ugdytiniy tautinio
tapatumo, bendrumo su aplinka
jausma. Projektas buvo skirtas
jtraukti Lietuvos ikimokyklinio
ugdymo jstaigas j Vasario 16-0sios
ir Kovo 11-osios minéjimy cikla.
Siuo projektu buvo siekiama
jtraukti ugdytinius j patyriminj
pilietiSkumo ir karybiskumo moky-
mosi procesy, atliekant visas nu-
matytas Sesiy savaiciy veiklas.
Atlikdami numatytas veiklas ugdy-
tiniai plétojo savo kuarybines,
pazintines galias, ugdeési gebéjima
bendrauti ir bendradarbiauti,
puoseléti pagarbg ir pasididzia-
vimo jausma Tévynei.

3-6 m.

Projekto tikslai:

- ugdytiniy karybiniy galiy
plétojimas;

- gebéjimo bendrauti ir
bendradarbiauti ugdymas;

- kalbos, kaip saviraiskos,
bendravimo, pazinimo
priemoneés, ugdymas;

- pagarbos, pasididziavimo
Tévyne jausmo puoseléjimas.

Projekto veiklos:

- Pirmajq savaite susipazinome,
prisiminéme Lietuvos simbolius.
- Antrajg savaite atlikome
karybinius — meninius darbelius.
- TreCigja savaite susipazinome
su Tautiniu kostiumu, lietuviy
liaudies rateliais ir dainomis.

- Ketvirtgjg savaite virtualiai
keliavome po Lietuva. Visi daly-
vaujantys dalyviai turéjo
pristatyti savo gimtajj miestg, jo
jiZymias vietas bei to miesto
simbolius.
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- Penktaja savaite atlikome
STEAM veiklas, kuriose
dominavo trispalvés spalvos.

- Sedtaja savaite organizavome
virtualias viktorinas apie Lietuva.

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Pasibaigus projektui, pedagogai ir
ugdytiniai atliko apklausg apie 3j
projekta. Visi dalyvave apklausoje
vieningai teigé, kad tai buvo nau-
dingas ir informatyvus projektas.
Projekto dalyvés taip pat pasidalino
refleksija, kaip joms sekési dalyvauti
ir kokiy naujy idéjy pasisémé. Na ir
didziausias jvertinimas, kad buvo
suteiktas kokybés zenklelis.

IKT jrankiai naudoti projekte:

Edukaciné bituté ,Bee bot” Tikslas -
su edukacine bitute keliauti po
Lietuva.

Kompiuteris — bendradarbiavimo
tikslais bendrauti su kitais projekto
dalyviais.

ISmanusis telefonas — uzfiksuoti
izymius Siauliy miesto simbolius.
Plansetés — sudéti sukurtas
virtualias puzzles déliones apie
Lietuva.

. -

o SVIETIMO

® sZoe
aﬁ PARAMOS

FONDAS

Erasmus+

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
49162/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj ir Europos kokybés zenkleliuse

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Vasario 11-3j3 pasaulyje minima
Tarptautiné motery ir mergaiciy
moksle diena. Sia proga Siauliy
lopSelio-darzelio,Pasaka” trijy gru-
piy ugdytinés kartu su Turkijos
darzelio mergaitémis pradéjo nuo-
taikinga projekta ,Girls in science”.
IS pradziy su projekto partneriais
buvo sutarta, jog projektas vyks tik
vieng vasario ménesio savaite,
taciau stebint kokiy dziugiy emo-
cijy tai teikia projekto dalyvéms -
mergaitéms, projektas tesésiiki ba-
landZio ménesio. Projekto dalyves
kasdien gaudavo po keletg uzduo-
¢iy kiekvienai STEAM akronimo
raidei. Kasryt mergaités gaudavo
po maiselj su uzrasu ,STEAM i550-
kis”

5-6 m.

kuriame budavo jdétos veikloms
reikalingos priemonés. Kartu su
pedagogais mergaités visg savaite,
nuo pirmadienio iki penktadienio,
atliko gamtos moksly tyrinéjimus,
daré uzduotis su robotais Bee-Bot
bei plansetiniais kompiuteriais, kélé
ir jgyvendino inzinerinius issukius,
atliko jvairius meninius darbus bei
sprendé matematines uzduotis.
Kasdien atliktomis uzduotimis ir jy
nuotraukomis dalinomés suTurkijos
darzelio pedagogais bei vaikais. Taip
pat kasdien stebéjome, kaip
projekto dalyvés Turkijoje, daro
jvairius STEAM issukius.

Projekto tikslas — paminéti Tarp-
tautine motery ir mergaiciy mokslo
dieng, jtraukiant mergaites j STEAM
veiklas.
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Projekto veiklos:

- Projektas ,Girls in Science”

)

—r

(

suplanuotas jgyvendinti per 5

dienas. Tai bus kiekviena
STEAM raidé kiekvieng dien
pavyzdziui, pirmadien;j

d,

eksperimentavome, dirbome su

mokslo atradimais (S raide).
- Technologijos antrg dieng
(raideT).

- TreCig dieng dirbome su
inzinerija (E raide).

- Ketvirtg dieng dirbome su
menu (A raidé).

- Penkta dieng dirbome su
matematika (M raide).

- Projekto kalendorius buvo
pratestas Siek tiek ilgiau, o
pandemijos metu namuose
buvo vykdoma nuotoliné
veikla.

SVIETIMO
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Kiekvienos projekto dienos pabai-
goje visi partneriai kélé rezultatus j
Twinspace platforma. Projekto pa-
baigoje partneriai savo mokyklose
kartu su ugdytiniais balsavimo bu-
duisrinko geriausias veiklas, kurios
buvo jtrauktos j elektronine knyga.
Projektas buvo jvertintas ir pelné
Nacionalinj ir Europos kokybeés
Zenklelius.

IKT jrankiai naudoti projekte:

Zoom platforma - projekto
partneriy ir ugdytiniy mergaiciy
bendradarbiavimui.
Storyjumper - elektroninés idéjy
knygos su veikly, jgyvendinty
projekto metu, kirimas.

Kahoot — geriausiy-ir fabiausiai
patikusiy veikly rinkimams.
Photo-Collage, Collage Maker -
programos naudotos kuriant
veikly fotonuotrauky koliazus.

Nuorodalj projekto Twinspace
erdve:
https://live.etwinning.net/projects
/project/213522




.. -

© SVIETIMO

ROV
6PARAMOS

FONDAS Erasmus+

el

Twinning
SCHOOL




Twinning
SCHOOL

. -

o SVIETIMO

® sZoe
aﬁ PARAMOS

FONDAS Erasmus+




. -

o . SVIETIMO

® sZi
Twinning a(. PARAMOS

SCHOOL

FONDAS Erasmus+




&) Y,
Twinning a 6
SCHOOL

SVIETIMO

MAINY

PARAMOS

FONDAS Erasmus+

Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

2020-2021 m.m. buvo vykdomas
projektas ,Fairytale laboratory”, Sis
projektas buvo orientuotas j
STEAM veiklas. Musy projekte da-
lyvavo 10 partneriy is Turkijos ir 2
partneriai i$ Lietuvos. Kiekvieng
ménes;j visi projekto dalyviai skaité
vis kitg pasaka, numatyty pagal
plang (,Trys parSiukai”, ,Auksap-
lauké ir trys meskiai” ,Auksap-
lauke”, ,Dzekas ir pupa”) ir atliko
STEAM veiklas.

Projekto tikslas — skatinti
mokinius skaityti jtraukiant juos j
aktyvias STEAM veiklas.

Projekto veiklos:

- Pasaky skaitymas.

- STEAM veiklos.

- Virtuali viktorina.

- Virtualis mokytojy
susitikimai.

- Virtualis mokiniy susitikimai.

5-8 m.

- Bendros elektroninés knygos
karimas (pasaka ,,Secret
Princess”).

- eTwinning gimtadienio
minéjimas.

- Reflektavimo knygos kurimas

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projekto metu mokytojai dalinosi
savo sukurtomis interaktyviomis
mokymosi priemonémis. Taip pat
buvo sukurtos 4 elektroninés kny-
gos i$ musy ménesio darby, o galu-
tinis produktas — mokiniy sukurta
bendra elektroniné pasaka , Secret
Princess”.

Projekto pradzioje ir pabaigoje
buvo pildytos tévy, mokiniy, moky-
tojy elektroninés apklausos. Naudo-
ti IKT jrankiai, skirti mokiniy reflek-
tavimui.
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Kahoot game - virtuali viktorina.
Mokiniai zaisdami pasitikrino savo
Zinias apie perskaitytas pasakas.

Jigsawplanet — pasaky délionés.
Bendradarbiaudami ugdési loginj
mastyma.

Nearpod - virtuali viktorina. Skirta
pasitikrinti zinias apie pasaka
,Auksaplauké”.

Mentimeter — reflektavimui apie
vykdytas veiklas.

Wordwall - zaidimas, skirtas
pasitikrinti zinias apie pasaka
,Dzekas ir pupa”.

Awwapp web 2.0 - pieSimo
programa. Integracija j kity dalyky
pamokas.

Chatter kids - mobili programa.
Pristatymo apie save karimui.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
41522/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Vykdant veiklas paremtas STEAM
metodu, vaikas ugdosi kalbinius,
matematinius, pazintinius, loginio
mastymo, savireguliacijos, pro-
blemy sprendimo, karybiskumo
bei bendravimo jgudzius, atveria-
mas kelias vaiko iniciatyvumui
jgyvendinti savo sumanymus ir
idéjas. Vaikai buvo kvieCiami eks-
perimentuoti, tyrinéti ir vieng pasi-
rinktg temgq iSanalizuoti skirtingy
dalyky (gamtos moksly, matema-
tikos, inzinerijos, technologijy ir
meny) kontekste. Vaikai dazniau-
siai dirbo grupémis, taip galédami
komunikuoti, diskutuoti, bendrai
ieSkoti sprendimuy. Projektas buvo
vykdomas tiek klasés aplinkoje,
tiek lauko erdvése. Projekto metu
vaikai tyrinéjo ir eksperimentavo
su vandeniu, oru, septyniomis
vaivorykstés spalvomis, pazino jy
savybes, busenas.

5-6 m.

Veikly metu buvo skiriamas déme-
sys kiekvienai STEAM akronimo
raidei. Pasitelkiant STEAM idéjas
buvo sudarytos salygos vaikams
ugdytis problemy sprendimo, kury-
biskumo, mokéjimo mokytis, tyriné-
jimoirkt.jgudziusirgebéjimus.

Projekto tikslai:

- tyrinéjant,
eksperimentuojant,
pasitelkus jusles, mastymg,
vaizduote pazinti vandens
busenas, vaivorykstés spalvas,

oro savybes;
- karybiskai, aktyviai veikiant,

siekti nuosekliai ir sistemingai
igyvendinti STEAM (gamtos
moksly, technologijy,
inZinerijos, meno ir
matematikos) idéjas
kasdieninéje ugdymo(si)
veikloje.
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- | savaité: nuotolinis projekte
dalyvaujanciy mokytojy
susitikimas susipazinti ir
projekto veikloms aptarti.
Atliekamos akronimo raidés S —
gamtos mokslai veiklos
(tyringjimai, bandymai,
eksperimentai).

- Il savaité: atliekamos
akronimy raidziy T -
technologijos (programavimas,
elektroniniai zaidimai), ir A —
menai (karybinés veiklos).

- Il savaité: atliekamos
akronimo raidziy E - inzinerija
(konstravimas, modeliavimas) ir
M - matematika (skaiciai,
skaiciavimas, matavimas,
diagramos) veiklos.

- IV savaité: zaidziami projekto
partneriy sukurti ir pasidalinti
Twinspace erdvéje elektroniniai
zaidimai projekto tema.

- V' savaité: projekto refleksija.
Elektroninés knygos kdrimas su
projekto vykdyty veikly
nuotraukomis. Projekto
partneriy nuotolinis
susitikimas.

SVIETIMO
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projekto tikslai — jgyti Ziniy apie
vandenj, org, septynias vaivo-
rykstés spalvas, pazintijysavybesir
busenas, uzmegzti draugiskus san-
tykius su partnere mokykla, atsisk-
leisti, nebijoti improvizuoti, ieSkoti
ir atrasti, kelti klausimus, rasti atsa-
kymus, semtis vieniems is kity ide-
ju, palaikyti vienas kito bandymus
ir tobuléti juos jgyvendinant, buvo
pasiekti.

Projekto metu vaikai patobulino
savo pazinimo, komunikavimo,
socialing, menine ir sveikatos kom-
petencijas, jgijo naujy gebéjimy ir
jgudziy. ISmoko daug naujy daly-
ky: karybiskai mokytis, bendra-
darbiauti, suprasti vienas kita, pa-
laikyti draugiSkus santykius klasé-
je. Dziaugiameés savo klasés ben-
druomene - vaikais, téveliais,
pedagogais, kad mums pavyko
igyvendinti projekto veiklas. Tai
projektas, kurj pacios, kaip. peda-
gogeés,—pirma karta administravo-
me Twinspace platformoje.

| \
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Ypatingai mus dziugina ir matome
didziausia nauda, kad suradome
vieni kitus. Draugysté gimusi su
Siuo projektu, manome, tesis ir
kitose profesinése veiklose. Projek-
tas baigeési palikes pacius geriau-
sius prisiminimus ir puikius rezulta-
tus.

IKT jrankiai naudoti projekte:

Projekto partnerés bendradarbia-
vimui naudojo ZOOM platforma,
Facebook socialinj tinkla. Projekto
galutinis rezultatas — programa
Book Creator sukurtos elektro-
ninés idéjy knygutés su veikly,
igyvendinty projekto metu, pavyz-
dziais. Projekto dalyviai sukuré
elektroninius zaidimus naudoda-
mi internetinj jrankj Kahoot. Sis
jrankis buvo naudojamas ziniy,
igyty projekto metu, jtvirtinimui,
jsivertinimui.

SVIETIMO
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Storyjumper programa sukurta
elektroniné uzkoduoty atsakymy
knygelé. Atsakymai | klausimus
uzkoduoti naudojant QR Code
Generator programa. Atsakymai
atkoduojami plansetiniais kompiu-
teriais, naudojant QR Code progra-
méle. Fotojet programa buvo nau-
dota kuriant projekto fotonuo-
trauky koliazus. Projekto turinio
karimui, perteikimui pasitelkiama
Smart lenta ir jos programiné jran-
ga Smart Notebook.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
77064/pages/page/1595567
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projektas skirtas ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio amziaus vaikams.
Juo siekiama, taikant STEAM meto-
da, skatinti vaikus eksperimen-
tuoti, tyrinéti, pasitelkti vaizduote,
ugdyti kritinio mastymo ir proble-
my sprendimo jgudzius, kurybis-
kumo, iniciatyvumo ir bendradar-
biavimo kompetencijas. Projektu
siulloma organizuoti STEAM veiklas
su vaikais, panaudojant antrines
Zaliavas (plastikiniai buteliai, kams-
teliai, pieno, sulCiy pakuotés,
saldainiy popieriukai ir kt.) jvairiy
paveiksly karimui.

Projekto tikslas - integruojant
STEAM j ugdyma, formuoti ugdy-
tiniy ekologine samone, atsako-
mybe uz gamtos likimg bei for-
muoti nuostatg - veikti gamtos
labui.

3-6 m.

Projekto veiklos:

Projekto metu organizuotos STEAM
veiklos, kuriose buvo panaudo-
jamos jvairios antrinés Zaliavos,
kuriant Eko paveikslus. Sausio-
vasario meénesiais ugdytiniai karé
paveikslélius iS popieriaus atlieky,
vasario - kovo ménesiais ugdytiniai
atliko karybines STEAM veiklas ir
karé paveikslus i$ plastiko atlieky ir
kovo - balandzio ménesiais buvo
kuriami eko paveikslai i$ maisto
atlieky. Taip pat | projekta buvo
integruotos veiklos, skirtos paminé-
ti: Saugaus interneto dieng, Pasauli-
nevandensdiengir Zemésdiena.

Projekto metu buvo organizuo-
jamos pedagogy, tévy bei ugdyti-
niy apklausos, kuriy metu siekta
iSsiaiskinti norg pazintj supantj
pasaulj ir poreikj gyventi ekolo-
giskai Svarioje aplinkoje. Projektas
uzbaigtas, kuriant galutinj produkta
—,EcoTeam story” (EKoiistorijos).
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projekto metu aktyviai veikdami
ugdytiniai mokési suprasti supancia
aplinka, poreikj gyventi ekologiskai
Svarioje aplinkoje, pasitelkiant
kalba, vaizdus, simbolius ir kitas
kurybines priemones. Ugdytiniai
doméjosi STEAM moksly sritimis.
Projektas buvo jvertintas kokybeés
Zenk-leliu.

Storyjumper — sukurta knyga —
galutinis projekto produktas,Eco
Picture”

Erasmus+

IKT jrankiai naudoti projekte:

Projekto dalyviy zemélapis -
projekto dalyviy geografiné
Europos vieta, Salis.

Canva - projekto lankstinuko
kdrimas.

Zoom - projekto metu
organizuotas nariy susitikimas.
Viewer.joomag - virtualios knygos,
skirtos projekto planavimui,
kdrimas.

Facebook - sukurta projekto nariy
facebook grupé, kurioje nariai
dalinosi geraja patirtimi.

Web2 jrankis pedagogams ir web2
irankis ugdytiniams - paveikslélio,
Zemeés dienai ir Saugaus interneto
dienai paminéti, kirimas.
Middlestreet, LearningApps,
Wordwall, Jigsawplanet - Siy
irankiy pagalba ugdytiniai atliko
sukurtus jvairius projekto zaidimus.
Storyjumper — sukurta knyga -
galutinis projekto produktas,Eco
Picture”.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
33122/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Naujausi tyrimai patvirtina, kad
emociniy jgudziy turintys vaikai
yra laimingesni, labiau savimi
pasitiki, jiems geriau sekasi ugdy-
mo jstaigoje. Niekuomet néra per
anksti pradéti ugdyti vaiko emocinj
intelektg, svarbu, kad tai atitikty
vaiko amziaus tarpsnio gebéjimus,
jo suvokimo lygj. Bendradar-
biaujant su tévais, svarbu 2-3 mety
vaikus supazindinti su pagrin-
dinémis emocijomis, pradéti mo-
kytijas skirtiir tinkamai reiksti.

Projekto tikslai:

- ugdyti ankstyvojo
ikimokyklinio amziaus vaiky
(2-3m.) emocinj intelekta,
per jvairias karybines,
patyrimines veiklas,
supazindinant su baziniais
jausmais (linksmas, liadnas,
piktas, iSsigandes);

2-3m.

- suteikti tévams Ziniy apie
vaiko emocinio intelekto

ugdyma;
- kgrt?/ir 3a|intis metodais bei

priemonémis ugdant
ankstyvojo amziaus vaiky
emocinj intelekta.

Projekto veiklos:

Pirmasis projekto etapas vyko 2020
m. vasario-birzelio mén. Kiekvienai
emocijai (liudnas, piktas, linksmas ir
iSsigandes) buvo skirtas vienas
ménuo. Vykdytomis veiklomis,
metodinémis priemonémis dalyviai
dalinosi Twinspace erdvéje. ll-asis
projekto etapas vyko 2020 rugséjo -
2021 geguzés mén. Buvo gilinamos
emocinio intelekto kompetencijos,
jausmy pazinimas bei jvardinimas.
Sukurtas elektroninis leidinys -
elektroniné knyga su dalyviy meto-
dikomisir veiklomis.
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Projekto vertinimas ir

isivertinimas:

- Projektas buvo jvertintas
nacionaliniu kokybés Zenkleliu.
- |sitrauké 18 partneriy is
Lietuvos ikimokykliniy jstaigy ir
vienas partneris is Turkijos.

- Projekto dalyviai jgijo daugiau
patirties, kokiais budais ir
metodais galima ugdyti
ankstyvojo amziaus vaiky
emocinj intelekta.

- Sukurtos naujos priemonés,
skatinancios pazinti emocijas ir
jy raiska, atitinkancios
ankstyvojo ikimokyklinio
amziaus vaiky gebéjimus.

- Projekto aktualuma ir nauda
parodé vykstanti sklaida.
Projekto veiklas jvairiuose
Respublikiniuose renginiuose
pristaté ne tik patys projekto
karéjai (Siauliy lopselio-darzelio
,Kregzdute” ir Siauliy lopselio-
darzelio ,Trys nykstukai”) bet ir
projekto dalyviai.

- Pastebima pazanga vaiky
emocijy pazinime, lyginant pries
ir po projekto.

SVIETIMO
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

- Projektas buvo jvertintas
nacionaliniu kokybés zenkleliu.
- |sitrauké 18 partneriy i$
Lietuvos ikimokykliniy jstaigy ir
vienas partneris is Turkijos.

- Projekto dalyviai jgijo daugiau
patirties, kokiais budais ir
metodais galima ugdyti
ankstyvojo amziaus vaiky
emocinj intelekta.

- Sukurtos naujos priemonés,
skatinancios pazinti emocijas ir
jy raiska, atitinkancios
ankstyvojo ikimokyklinio
amziaus vaiky gebéjimus.

- Projekto aktualuma ir nauda
parodé vykstanti sklaida.
Projekto veiklas jvairiuose
Respublikiniuose renginiuose
pristaté ne tik patys projekto
karéjai (Siauliy lopselio-darzelio
,Kregzduté” ir Siauliy lop3elio-
darzelio ,Trys nykstukai“) bet ir
projekto dalyviai.

- Pastebima pazanga vaiky
emocijy pazinime, lyginant pries
ir po projekto.
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Kompiuteriai, projektoriai - filmuky
perziurai ir emocijy atpazinimui.
LearningApps, Wordwall,
Jigsawplanet, PowerPoint -
praktiniam ziniy jtvirtinimui
sukurtas ne vienas zaidimas,
délionés.

Galutinis produktas — elektroniné
emocijy pazinimo budy ir metody
knyga buvo sukurta, naudojantis
Bookcreator jrankiu.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/10
8706/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projektas ,Catch the music” buvo
sukurtas siekiant sujungti skirtin-
gas mokiniy amziaus grupes nau-
dojant muzika, isreiksti save muzik-
os pagalba, atskleisti jvairius vaiky
talentus muzikos pagalba. Taip pat
viena i$ siekiamybiy buvo paversti
angly kalba jdomia vaikams bei
sustiprinti mokymosi patirtj su
vaikais i$ skirtingy amziaus grupiy.
Muzikg naudojome kaip kalbos
mokymo priemone. Prisiliesdami
prie muzikos vaikai pajuto galintys
realizuoti save:,AS taip pat galiu tai
padaryti”.

5-6 m.

Projekto tikslai:

- siekti, kad angly kalbos
mokymasis buty nuolatinis
procesas;

- naudoti tarpdisciplininj
ugdyma derinant muzika su
angly kalba;

- suteikti vaikams galimybe
bendradarbiauti su jvairaus
amziaus vaikais is skirtingy
Saliy;

- padéti suvokti skirtingus
kalbos akcentus ir suprasti
kalba;

- didinti IT naudojimosi
igudzius;

- pazinti jvairiy Saliy muzikinius
instrumentus.

Projekto veiklos:

Dalyvaudami projekte su ugdy-
tiniais atlikome daugjvairiy jJdomiy
uzduocdiy: sukiréme bendra daing
saugesnio interneto-dienai pami-
néti, nufilmavome kuno perkusijos
vaizdo filmuka,
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vaikai isreiské piesiniais, kaip muzi-
ka juos privercia jaustis. Projekto
metu sukuréme bendrg visy daly-
vaujanciy Saliy muzikiniy instru-
menty pristatyma, vaikai Zinomas
pasakas (,Trys parseliai”, ,Miegan-
Cioji grazuolé” ir ,Snieguolé”) pas-
kirstyti vaidmenimis, jgarsino
angly kalba. Visiems projekto
dalyviams pristatéme svarbias
savo Salies dienas, bandéme muzi-
ka uzkoduoti uzduotyje ,Muzo-
gram” (vaikai pirstukais vedziojo
Zzenklus, nupiestus ant popieriaus
lapo pagal muzikos ritmga). Pasis-
kirste j keturias komandas, suku-
réme musy projekto heroje. Balsa-
vimu buvo nutarta, kad tai bus
mergina, jos vardas Sarah. Koman-
dos piesé, kare istorijg, kiré muzi-
ka, daing ir visa istorija buvo jgar-
sinta. Taip pat projekto pabaigoje
jivyko bendra Kahoot viktorina,
kurioje sudalyvavo ir musy ugdy-
tiniai.

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projektas buvo jvertintas nacio-
naliniu kokybés zenkleliu. Nacio-
nalinius kokybés zenklelius taip
pat pelné-pedagogai partneriai
kitose salyse,

SVIETIMO
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Projekto jsivertinimas vyko anketi-
niu budu. Buvo sukurtos anketos,
skirtos vaikams, pedagogams ir
téevams. Véliau ankety analizé
pateiktaTwinspace erdvéje.

IKT jrankiai naudoti projekte:

+~web2” jrankiai, Padlet -
dalinomés informacija,
atliktomis uzduotimis.
- LearningApps - kiréeme
Zaidimus ir uzduotéles.
- Tripline — naudojome
Zzemeélapio sukurimui.
- Movie maker — karéme
filmukus.
- Zoom platformoje -
organizavome susitikimus su
partneriais.
- Mentimeter — naudojome
savo nuomoneés isreiskimui.
- Miro - bendriems pieSiniams
su partneriais sukurti.
- Storyjumper, Bookcreator —
bendros knygos kurimui.
- +Kahoot - baigiamasios
viktorinos karimui.

Nuoroda j projekto Twinspace

erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1

42284/pages/page/1282169
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projektas ,Geltona, zalia, raudona”
jgyvendinamas antrus metus i$
eilés. Juo siekiama Lietuvai svar-
bias datas Vasario 16-3j3 ir Kovo 11-
3ja paminéti inovatyviai, karybis-
kai, t.y. atliekant bandymus, tyriné-
jimus, eksperimentus su trimis
spalvomis, esan¢iomis Lietuvos
véliavoje: geltona, zalia, raudona.
Si karta prie projekto prisijungti
pakviestos ir lituanistinés mokyk-
los uzsienyje, kurioms svarbus
pilietiniy vertybiy, tautiSkumo
puoseléjimas. Projektas buvo pris-
tatytas tarptautiniame konkurse
,STEM Discovery Week", Valsty-
biniy Svenciy apjungimas su Siuo-
laikiSkais, inovatyviais ugdymo
metodais buvo jvertintas tei-
giamai ir laiméjo | vietag STEM
School Label ka-tegorijoje.

3-6 m.

Projekto tikslai:

- apjungti Lietuvoje
gyvenancius vaikus ir Lietuvos
vaikus, gyvenancius uzsienyje,
valstybiniy Svenciy
paminejimui;

- stiprinti vaiky pilietines
vertybes, Svenciant Vasario 16-
3jq ir Kovo 11-3jg inovatyviai,
karybiskai;

- tobulinti vaiky problemy
sprendimo, kritinio mastymo,
savarankisky sprendimy
priemimo gebéjimus, |
ugdomasias veiklas
integruojant bandymus,
tyrinéjimus, eksperimentus.



—r

DN

Twinning
SCHOOL

Projekto veiklos:

- Vasario | savaité — nuotolinis
projekte dalyvaujanciy
mokytojy susitikimas
susipazinti ir projekto veikloms
aptarti.

- Vasario Il savaité - idéjy
katalogo, kokius bandymus,
tyrinéjimus, eksperimentus,
galima atlikti projekto metu,
rengimas.

- Vasario lll savaité — projekto
pristatymas vaikams ir tévams
mokyklose.

- Vasario lll savaité — kovo Il
savaité - bandymy, tyrinéjimuy,
eksperimenty atlikimas
ugdymo jstaigose.

- Kovo Il savaité - interaktyvus
uzsiémimas vaikams ir tévams.
- Kovo lll savaité — nuotolinis
vaiky susitikimas, uzduociy,
veikly atlikimas per nuotol;.

- Kovo IV savaité - apklausos
vaikams ir tévams
organizavimas.

- Balandzio | savaité -
elektroninésknygosrengimas
su projekto metu atliktomis
veiklomis.

SVIETIMO
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projekto pabaigoje buvo sukurta
elektroniné knyga su veikly, jgy-
vendinty projekto metu, pavyz-
dziais. Taip pat projekto pabaigoje
buvo vykdyta vaiky ir tévy apk-
lausa, siekiant issiaiskinti, kaip jie
vertina mokymasi per projektine
veikla.

IKT jrankiai naudoti projekte:

Storyjumper — panaudota
elektroninés knygos karimui.
Mentimeter ir google doc pagalba
buvo parengtos apklausos
vaikams ir tévames.

Zoom platformoje vyko
nuotoliniai interaktyvus
susitikimai tévams ir vaikams.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
53524/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés Zzenklelj

Projekta jgyvendino

Trumpas projekto aprasymas:

Projektas buvo vykdomas tiek gru-
pés, tiek lauko erdvése. Projekto
metu vaikai gilino Zinias apie mety
laikg — ziemg ir Kalédy tradicijas,
skirdami démesj kiekvienai STEM
akronimo raidei. Projekto veikly
metu vaikai tyrinéjo, konstravo,
eksperimentavo ir kurybiskai veiké,
atliko praktines uzduotis ir ugdési
problemy sprendimo, kritinio mas-
tymo, kurybiskumo, mokéjimo
mokytis, hipoteziy kélimo, tyrine-
jimo ir kitus jgudzius bei gebe-
jimus.

4-6 m.

Projekto tikslai:

- susipazinti su mety laiku

Ziema ir Kalédy tradicijomis
per STEM uzduotis;

gilinti zinias aplinkos
pazinimo, tyrinéjimo,
skaiCiavimo ir matavimo,
problemy sprendimo,
mokeéjimo mokytis srityse.
eksperimentuoti, tyrinéti,
naudotis iSmaniomis
technologijomis, jveikti
inzinerinius issukius, zaisti
matematinius zaidimus,
domeétis mokslu ir isgyventi
kitokj Kalédy laukima.
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Projekto veiklos:

Projektas startavo 2020 m.
lapkric¢io 30 d. Projekto trukmé - 4
savaités. Kiekvienai STEM
akronimo raidei buvo skiriama 1
savaite:
- S - lapkri¢io 30 d. — gruodzio 6
d. — gamtos mokslai
(eksperimentai/bandymai...);
-T-gruodzio7-13d. -
technologijos (programavimas,
informaciniai zaidimai...);
-E-gruodzio 14-20d. -
inzinerija (konstravimas,
modeliavimas...);
-M - gruodzio 21 -31d. -
matematika: skaiciai,
skaiCiavimas, matavimas...).
- | projekta jtraukti téveliai,
kurie taip pat aktyviai dalyvavo
kiekvieng savaite namuose
atlikdami su vaikais uzduotis,
susijusias su tos savaités STEM
akronimo raide.
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Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Projektas pelné Nacionalinj koky-
bés zenklelj. Projekto partnerémis
tapo 15 Lietuvos ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio ugdymo jstaigy.
Projektui prasidéjus, prisidéjo vie-
na partneré is Islandijos. Pelnyta 17
kokybés Zzenkleliy.

IKT jrankiai naudoti projekte:

Projekto dalyviai turéjo susikurti
bent 1 zaidimg su Kahoot, Quizizz,
LearningApps, Wordwall progra-
ma, o projekto partneriai turéjo jj
iSbandyti. Projekto pabaigoje part-
neriai susikuré e-knygas su projek-
to nuotraukomis, kiekvienas savo
individualiai ir bendra su Story-
jumper programa.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
16730/home
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Projektas, pelnes Nacionalinj kokybés zenklelj

Projekta jgyvendino

3-7 m.

Trumpas projekto aprasymas: Projekto veiklos:

Projektas skirtas jtraukti Lietuvos
ikimokyklinio ugdymo jstaigas |
Vasario 16-osios ir Kovo 11-0sios
minéjimy ciklg. Siuo projektu sie-
kiama jtraukti ugdytinius | patyri-
minj pilietiSkumo ir karybiskumo
mokymosi procesg, atliekant visas
numatytas Sesiy savaiciy veiklas.
Atlik-dami numatytas veiklas
ugdytiniai plétojo savo kurybines,
pazintines galias, ugdeési gebe-
jima bendrauti ir bendradarbiauti,
puoseléjo pagarbos ir pasididzia-
vimojausmaTévyne.

Projekto tikslai:

- ugdytiniy karybiniy galiy
plétojimas;

- gebéjimo bendrauti ir
bendradarbiauti ugdymas;

- kalbos, kaip saviraiskos,
bendravimo, pazinimo
priemonés ugdymas;

- pagarbos, pasididziavimo
Tévyne jausmo puoseléjimas.

- 1 savaité , Lietuvos simboliai”
— projekto veiklos skirtos
supazindinti ir jtvirtinti
ugdytiniy turimas zinias apie
Lietuvos simbolius (véliava,
herbas, himnas), jy reikSmes,
aptarti Lietuvai svarbias datas,
istorinius jvykius.

- 2 savaité , Kurybiniai —
meniniai darbeliai” — veiklos
skirtos skatinti vaiky menine
raiska, karybine iniciatyva kaip
meilés Lietuvai iSraiska.

- 3 savaité ,, Tautinis kostiumas”
— veiklos skirtos supazindinti su
tautiniais kostiumais, jy
jvairove, skirtumais pagal
etnogtafinius regionus, Sokti
liaudies ratelius, dainuoti
liaudies dainas.
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- 4 savaite ,,Virtuali kelioné po
Lietuva” - veikly metu vaikai
buvo supazindinami su
Lietuvos etnografiniais
regionais, didziaisiais miestais,
sostine, kaimyninémis Salimis.
Pristaté savo gimtajj krasta,

lankeé virtualius muziejus.
- 5 savaité ,Lietuvos trispalvé

STEAM veiklose” — geltona,
zalia, raudona — mokslo,
technologijy, inzinerijos, meny

ir matematikos veiklqgse.
- 6 savaite Viktorina ,,Sveskime

Lietuvg” — projekta vainikavo
partneriy susitikimai virtualiose
viktorinose, kuriose vyko ne tik
ziniy patikrinimas, bet ir
partneriy prisistatymai,
eilérasciai, dainos ir net liaudies
rateliai.

Projekto vertinimas ir
isivertinimas:

Paskutinio projekty partneriy susi-
tikimo metu buvo atlikta mokytojy
refleksija, mokytojai iSsaké savo
mintis ir pastebéjimus apie /pro-
jekta. Buvo atlikta mokiniy ir mo-
kytojyapklausa.

SVIETIMO
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Mokytojy apklausoje dalyvavo 69
respondentai, kuriy 100% teigé,
kad projektas buvo naudingas,
94,2 % respondenty nurodé, kad
projektas pilnai pateisino jy lukes-
Cius, 5,8% teigia, kad pateisino is
dalies. Daugiausiai mokytojai pro-
jekto nauda sau nurodé kaip:
94,2% pasisémiau idéjy, tobulinau
savo IKT kompetencija, 73,9%
stiprino bendravimo ir bendra-
darbiavimo jgudzius, 42% uzmez-
giau naujus ilgalaikius rySius su
kitais partneriais. Nauda moki-
niams pedagogai iSskyré taip:
70,6% atlikdami internetines uz-
duotis mokési naudotis IKT jran-
kiais, 86,8% jgavo daug naujy ziniy,
82,4% stiprino motyvacija ugdy-
mo(si) procese. 75,4% respon-
denty projekto organizavima verti-
na puikiai (10), 18,8% vertina labai
gerai(9),5,8% vertinagerai (8).

|
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Mokiniy apklausa, kurioje dalyva-
vo 49 respon-entai atskleidé, jog
100% mokiniy patiko dalyvauti
projekte, 71,7% respondenty nuro-
dé, kad jiems labiausiai patiko visos
projektinés savaités, po projekto
daugiausia mokiniy teigé, kad
noréty aplankyti Vilniy, Klaipéda ir
Alyty. Apklausos pabaigoje dali-
nosi mintimis kg naujo (jdomaus)
suzinojo projekto metu apie Lietu-
Va.

Apie 20 projekto partneriy gavo
Nacionalinio kokybeés zenklelio
jvertinima.
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IKT jrankiai naudoti projekte:

Projekto metu naudota daug
jvairiy web 2.0 internetiniy jrankiy
veikly karimui (Jigsaw), atminties
zaidimai (Learningapps), interak-
tyvios uzduotys (Wordwall),
viktorinos (Qui-zizz, Quiz-makerr,
Kahoot!) bei veikly prista-tymui
(Vimeo, Youtube, Powerpoint,
Book-creator). Projekto apklausos
vykdytos Google docs formoje,
refleksijai pasirinktas jrankis —
Mentimeter, apklausy rezultaty
pristatymui — Renderforest ir
Collgae — maker.

Nuoroda j projekto Twinspace
erdve:
https://twinspace.etwinning.net/1
49162/home
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Alaus I/d ,,Du gaideliai”
«Nykstuky” gr.

KaiSiadoriy I/d ,,Spindulys” PUG
.Girinukai” .PelédZiuky mokyklélé”

Alytaus |/d ,,Boruzéle",
.Meskuciy" gr.
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Utenos I/d ,Pasaka”,
.Smalsiuky" gr.

Kauno l/d , Kalverstukas”,
LGudrugiy” gr.

PanevéZio I/d,Draugyste",
Sauluciy"” gr.

Radviliskio I/d "Kregzduté" Utenos I/d ,,Pasaka", ) ' o
"Kiskuéiy" gr. .Drugeliy" gr. Alytaus |/d "Boruzéle”,
"Sauluciy" gr.
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Alytaus I/d ,,Boruzélé", ,,Drugeliy” gr.
mokytoja L. Smuiliené
Alytaus I/d ,,Boruzélé”,
logopedé Z. Vasiliauskiené

Klaipédos I/d "Klevelis",
"Sraigiuky" grupé

Kelmeés I/d ,AZuocliukas”,
~Darbstuoliuky” grupé

Kauno I/d ,Kalverstukas”,
LGudrudiy” gr.
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